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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Informatyka 2

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Computer science 2

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogdlnoakademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

Niestacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Urzadzen i Systemoéw Automatyki

Koordynator modutu

Dr inz. Ludomir Tuszynski

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku Kierunkowy

przedmiotéw (podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu Obqwmquwy )
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Matematyka 1, Informatyka 1

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajeé

Egzamin Nie _
(tak / nie)
Liczba punktow ECTS 4
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

15

w semestrze

30




C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poznanie zasad poprawnego programowania z wykorzystaniem jezyka Pascal oraz
zastosowania podstawowych algorytmow i struktur danych. Zdobycie umiejetnosci tworzenie

Cel X : . s . ,

modutu | Programéw z zastosowaniem procedur i funkgiji i ich rekurencyjnego wywotania.
(3-4 linijki)

Svmbol For(rjna ._ | odniesienie do | odniesienie do
ymbo Efekty ksztalcenia Prowsrzenia | ofektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych

(w/c/Vp/inne) y y
Ma uporzadkowang wiedze w zakresie jezyka W K_W03 T1A_WO01,
programowania Pascal. T1A W02
W_01 T1A W07
Zna konstrukcje jezyka Pascal. w K_W03 T1A W01,
T1A_WO02
W_02 T1A W07
Zna zasady budowy algorytmoéw mozliwych do w K_W03 T1A W01,
zaimplementowania w jezyku Pascal. T1A W02
w_03 T1A W07
Zna zasady optymalizacji oprogramowania jezyku W K_W03 T1A W01,
Pascal z uwzglednieniem zarzgdzania pamiecig T1A W02
w_04 | komputera T1A W07
Potrafi budowa¢ algorytm rozwigzania problemu L K_U17
technicznego i zaimplementowania go w postaci T1A UO08,
U 01 | programu komputerowego. T1A UO9
Potrafi tworzy¢ w jezyku Pascal programy L K_U17 T1A UO08,
U_02 | komputerowe oraz je uruchamiac. T1A UQ09
Ma swiadomos¢ wptywu zastosowania programéw | W, L K_KO02
komputerowych do rozwigzywania problemow
K_01 | matematycznych i technicznych T1A K02
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr . . do efektow
wyktadu Tresci ksztatcenia ksztatcenia
dla modutu
1 Etapy rozwigzywania zadan za pomocg komputera. Podstawy testowania. W_01,
wW_02,
W_03,
W_04,
K_01
2 Struktura programu w jezyku Pascal. Literaty, identyfikatory. Podziat typow W_01,
danych. Wyrazenia w jezyku Pascal. Operatory, priorytet operatorow. W_02,
Instrukcje: ztozona, warunkowe, iteracyjne, wyboru. W_03,
W_04,
K_01
3 Typy danych proste i ztozone. Typ zbiorowy. Typ tahcuchowy. Typ W_01,
rekordowy. Typ tablicowy. Wyszukiwanie, sortowanie (sortowanie przez W_02,
proste wstawianie, sortowanie bgbelkowe, sortowanie mieszane). W_03,
W_04,
K_01




Zmienne dynamiczne: implementacja w jezyku PASCAL list jedno i

4 Podprogramy (procedury, funkcje). Rekurencja. W_01,
W_02,
W_03,
W_04,
K 01
S Metody programowania: zstepujgca, wstepujgca. Programowanie modularne. | W_01,
Programowanie strukturalne. W_02,
W_03,
W_04,
K 01
6 Pliki: zdefiniowane, niezdefiniowane, tekstowe. Otwieranie pliku, W_01,
wprowadzenie elementéw do/z pliku, przeszukiwanie pliku. W_02,
W_03,
W_04,
K 01
7 Typ wskaznikowy. Podziat dynamicznych struktur danych. Listy, operacje na | W_01,
listach. Struktury drzewiaste: operacje na drzewie. W_02,
W_03,
W_04,
K 01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
L. Odniesiepie
N'r zajec Tresci ksztatcenia do efektO\_N
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
o Odniesiepie
erzzj_ec Tresci ksztalcenia ::zf;f:;z‘i';
dla modutu
1 Podstawowe typy danych w jezyku PASCAL. Instrukcje ztozone warunkowe | W_03,
i iteracyjne jezyka PASCAL. u_01,
U 02
2 Typ tablicowy jezyka PASCAL, operacje na wektorach i macierzach. W_03,
u o1,
U 02
3 Inne ztozone typy danych (strukturalny, tancuchowy, zbiorowy). W_03,
u_ o1,
U 02
4 Procedury i funkcje w jezyku PASCAL. W_03,
u_ o1,
U 02
5 Operacje na plikach w jezyku PASCAL. W_03,
U 01,
U 02
6 Algorytmy rekurencyjne i ich implementacja w jezyku PASCAL. W_03,
u o1,
U 02
7 Algorytmy sortowania danych (bgbelkowe, poprzez wstawianie, poprzez W_03,
wybér, szybkie, rozrzutowe). U_01,
U 02
8 Arytmetyka wskaznikow i zarzadzanie pamiecig w jezyku PASCAL. W_03,
u o1,
U 02
9 W_03,




dwukierunkowych, operacje na listach. U_01,

U 02
10 Zmienne dynamiczne: implementacja w jezyku PASCAL stoséw i kolejek. W_03,
U 01,

U 02

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

efektu (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

w 02 | Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

W 03 Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

w o4 | Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

U 01 Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

u 02 | Ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

K_01 Kolokwium z wyktadu, ocena zrealizowanych zadan laboratoryjnych

D. NAKLEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Liczba godzin samodzielnej pracy studenta

Rodzaj aktywnosci gtlL ‘32::2";
1 | Udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 34
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,36
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 8
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 12
15 | Wykonanie sprawozdan 24
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 2
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu 20
19
20 66

(suma)




21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2,64
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 38
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1,52

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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