Wydziatl Elektrotechniki Automatyki i Informatyki
Zagadnienia na egzamin dyplomowy w roku ak. 2014/2015

studia Il-go stopnia

Kierunek: INFORMATYKA Rodzaj studidow: . g
Niestacjonarne

Pytania kierunkowe (1-15)
(do losowania 1 pytanie)

Omoéwié wybrane metody rozwigzywania zadan programowania liniowego
Omow podstawowe architektury systeméw rozproszonych.
Omoéw réznice miedzy serwerem iteracyjnym a wspotbieznym.
Omowié gtéwne zadania syntezy systeméw wbudowanych.
Jakie metody sg stosowane dla modelowania i analizy systemdéw informatycznych?
Poréwnaj jezyki C++ oraz Java pod wzgledem obiektowosci.
Sieci LAN wykorzystywane w systemach mobilnych.
Scharakteryzowac trzy przyktadowe zadania eksploracji danych.

W N A WDNR

Rdznice i podobienstwa pomiedzy Bazami Danych i Hurtowniami Danych.

10. Przedstawi¢ definicje B-drzewa i oméwi¢ podstawowe dotyczgce go operacije.

11. Przedstawié zagadnienia zwigzane z gramatykami i jezykami formalnymi.

12. Oméwié na przyktadach wybrane typy i rodzaje symulacji.

13. Scharakteryzuj trzy wybrane techniki programowania wptywajace na zmniejszenie liczby
btedéw popetnianych przez programistéw.

14. Czym sie rozni klasyfikacja od grupowania?

15. W czym tkwi istota wspotczesnych podstawowych paradygmatéw programowania?

Pytania specjalnosciowe (16-30): Systemy informacyjne
(do losowania 2 pytania)
16. Oméwié zastosowanie algorytmu genetycznego w rozwigzywaniu problemow
optymalizaciji.
17. Oméw i poréwnaj dwie wybrane technologie wspierajgce programowanie systemow
rozproszonych.

18. Wejscia wyjscia nieblokujgce w aplikacjach sieciowych.

19. Gtéwne kryteria optymalizacji architektur systeméw wbudowanych.

20. Jaka jest istota metody algebraicznego modelowania i analizy systeméw informacyjnych?

21. Omow trzy wybrane metryki obiektowe.

22. Omowic¢ koncepcje mobilnego IP (wersja 4 i 6).

23. Czym jest model w eksploracji danych? Scharakteryzowaé¢ model predykcyjny i opisowy
uzupetniajgc przyktadami.

24. Przewidujace i opisowe metody eksploracji danych.

25. Przedstawic strukture i wiasnosci kopca oraz zasady jego wykorzystania w procesie
sortowania danych.

26. Omoéwic schemat projektowania i tworzenia systemu symulacyjnego.
27. Co opisuje wspodtczynnik korelacji liniowej i jakie wartosci moze on przyjmowac?

28. Jakie sg podstawowe zasady programowania imperatywnego, obiektowego
i deklaratywnego?

29. Zastosowanie procesorow sygnatowych w przetwarzaniu informacji.
30. Metody poprawy niezawodnosci systemow informatycznych.




