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Zalacznik nr 7

do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Informatyka 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Computer science 1

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

Elektrotechnika

Poziom ksztatcenia

| stopien
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

ogo6lno akademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

Niestacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

dr inz. Grzegorz Ston

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

podstawowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

prowadzenia zajec¢

Wymagania wstepne nie dOIy,CZy )
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin nie
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wykiad Eéwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 30

15
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z historig rozwoju komputeréw i oprogramowania, zadaniami
i funkcjami systemow operacyjnych oraz metodami rozwigzywania probleméw przy uzyciu

(njﬁ)l dutu algorytmow programistycznych. Ponadto przekazanie studentom podstawowych informac;ji
0 zasadach tworzenia i optymalizacji algorytméw oraz implementowania tych algorytméw
z uzyciem jezykOw wysokiego poziomu (na przyktadzie jezyka Pascal).
Symbol ) prol\jvoe;(;];inia odniesier)ie do odniesier’lie
Efekty ksztalcenia . efektow do efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)

W_01 | ma uporzadkowang wiedze w zakresie gtéwnych T1A WO3
wtasnosci najczesciej stosowanych komputerowych w T1A WO5
systemow operacyjnych —

W_02 | znairozumie metodyke tworzenia struktur T1A W01
algorytmicznych W T1A W03

T1A_WO07
InzA_WO05

W_03 | ma podstawowg wiedze w zakresie tworzenia T1A W03

relacyjnych baz danych w T1A_WO07
InzA_WO05

W_04 | posiada znajomos¢ gtéwnych rodzajéw struktur Wil T1A W01
danych T1A W03

W_05 | ma uporzgdkowang wiedze w zakresie teorii i T1A W01
praktyki dziatania gtdwnych konstrukcji logicznych w T1A W03
uzywanych przy tworzeniu algorytméw T1A WO07

W_06 | ma podstawowg wiedze w zakresie projektowania, T1A WO7
budowy i testowania programéw komputerowych wil InzA WO5
przy uzyciu techniki strukturalnej —

W_07 | ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia w T1A WOS
pozatechnicznych aspektéw informatyki -

W_08 |jest w stanie wtasciwie dobiera¢ metody do Wil T1A W04
rozwigzywania okreslonych zadan logicznych InzA_WO05

U_01 | potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury i innych W T1A UOL
zrodet, integrowac je i wycigga¢ z nich wnioski -

U_02 | potrafi dobra¢ odpowiedni do postawionych celéw T1A_UO1
system operacyjny komputera, a nastepie W T1A _UO7
wykorzystac jego mozliwosci do optymalnego T1A U13
przetwarzania informacji T1A U15

U_03 | potrafi zaplanowac¢ algorytm i w oparciu o niego T1A UO07
stworzy¢ aplikacje komputerowg rozwigzujgcyg wil T1A U09
postawione zadanie obliczeniowe T1A Ul6

U_04 | potrafi postuzy¢ sie srodowiskiem programistycznym T1A U15
do numerycznego rozwigzywania prostych T1A U16
probleméw algorytmicznych -

U_05 | potrafi zaprojektowac i zbudowacé prostg baze Wil T1A_U08
danych operujgcg danymi rekordowymi T1A Ul6

U_06 | potrafi modelowac proste zjawiska fizyczne wil T1A U09

U_07 | potrafi — przy formutowaniu i implementacji
algorytmow — dostrzegac ich aspekty w T1A U10
pozatechniczne, w tym ekonomiczne

U_08 | potrafi oceni¢ przydatno$¢ dostepnych narzedzi i T1A U09
Srodowisk informatycznych do rozwigzywania -

. . . S w/l T1A U13
poszczegdlnych i problemdéw oraz wybierac i T1A U15
stosowa¢ whasciwe narzedzia -
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U_09 | ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie w/l T1A _UO05
K_01 | ma $wiadomos¢ roli informatyki we wspétczesnych W T1A K02
strukturach przemystowych —
K_02 | potrafi mysle¢ i planowa¢ dziatania w wil T1A K04
uporzgdkowany sposob T1A K05
K_03 | rozumie pot(zet_)e ciggtego samodzielnego W T1A K01
doksztatcania sie
K_04 | ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne
: T1K 02
aspekty stosowanych w informatyce metod w T1K 07
rozwigzywania problemow -
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztalcenia do efekté\.rv
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1 Historia rozwoju komputeréw i oprogramowania. W_01;
K 01
2 Zadania i funkcje wspétczesnych systemow operacyjnych. w_01;
W_02
3 Organizacja pamieci, dostep do pamieci, komunikacja z urzgdzeniami we/wy. | W_01
4 Kodowanie informacji — zmienne binarne, system dwojkowy, 6semkowy, W_01,
szesnastkowy, kody alfanumeryczne (ASCII, UNICODE). W _02
5 Modele i struktury danych. wW_02;
W_03;
W_04;
K_02
6 Podstawowe rodzaje sieci komputerowych. W 01
7 Wprowadzenie do programowania — Turbo Pascal (typy danych, state, W_05;
zZmienne, wyrazenia, instrukcje przypisania, instrukcje wejscia/wyjscia, W_06;
instrukcje ztozone). K_02
8 Instrukcje decyzyjne w programie (instrukcja if...else, instrukcja case ). W_05;
W_06
9 Organizacja obliczeh cyklicznych (skoki, petle przetwarzania). W_05;
W_06
10 Operacje na tablicach. W_04;
W_05;
W_06
11 Podprogramy. Procedury i funkcje, zmienne lokalne i globalne, W_08;
przekazywanie parametréw. K_02
12 Sortowanie danych. W_07
13 Rekordowe typy danych. W_04
14 Przetwarzanie plikow. W_04
15 Relacyjne bazy danych - wprowadzenie. W_03;
K_04
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
N'r za je¢ Tresci ksztalcenia do efektéyv
¢éwicz. ksztatcenia

dla modutu
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3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie
er Zaje¢ Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Schematy blokowe algorytmow. uU_01;
U_03;
. U 09
2 Srodowisko kompilatora jezyka Turbo Pascal. U _02;
U 04
3 Podstawowe instrukcje (wejscia-wyjscia, przypisania). U_04;
U 08
4 Instrukcja wyboru if...else, instrukcja case. U 04
5 Organizacja obliczen cyklicznych. U 04
6 Instrukcja petli, typy petii. U 04
7 Operacje na tablicach. U 04
8 Procedury i funkcje. U 03
9 Procedury sortowania - 1. U _03;
U 07
10 Procedury sortowania - 2. uU_03;
U 07
11 Stosowanie typow rekordowych. uU_03;
U 05
12 Procedury archiwizacji danych w plikach - 1. uU_04;
U 05
13 Procedury archiwizacji danych w plikach - 2. U_04;
U 05
14 Tworzenie prostej relacyjnej bazy danych. U_05;
K_04
15 Modelowanie przyktadowych struktur rzeczywistych. U_06;
K_03;
K_04

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 |Sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

W 02 | Sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

w 03 |Sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wykfadowych; sprawdzian praktyczny
W_04 | podczas zaje¢ laboratoryjnych

w 05 |Sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wykfadowych; sprawdzian praktyczny
W_06 | podczas zajec¢ laboratoryjnych

w o7 | Sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych; sprawdzian praktyczny
W 08 | podczas zajec laboratoryjnych

posredni w postaci zlecenia samodzielnego wykonania aplikacji wykonujgcej okreslone
U 01 zadania — w ramach laboratorium

U 02 | Sprawdzian praktyczny podczas zajec laboratoryjnych
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sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych; sprawdzian praktyczny

U 03 | podczas zaje¢ laboratoryjnych

U 04 |SpPrawdzian praktyczny podczas zajec laboratoryjnych

u_os sprawdzian praktyczny podczas zaje¢ laboratoryjnych

U_06 sprawdzian praktyczny podczas zaje¢ laboratoryjnych

u_o7 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
U_08 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
K_01 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
K_02 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
K_03 sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych

K_04

sprawdzian pisemny przeprowadzony podczas zaje¢ wyktadowych
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Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie

Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 2
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 62

akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach

wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 20
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 40
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagcji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma8)0
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej

pracy 3

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 142
23 Punkty ECTS za modut 5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé o

charakterze praktycznym
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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