-65

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

Zalacznik nr 7
do Zarzadzenia Rektora nr 10/12
z dnia 21 lutego 2012r.

KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Architektura systeméw komputerowych 1

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Computer architecture |

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/13

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I stqplen L
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogodino akademicki
(ogdlno akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiéw

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

dr hab. inz. Stanistaw Deniziak, prof. Psk.

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

2

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Uktady arytmetyczno-logiczne

(kody modutdw / nazwy modutéw)

Egzamin tak _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
Forma wyktad éwiczenia | laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

30

w semestrze

30




-"E

Q.

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI, AUTOMATYKI | INFORMATYKI

C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poznanie budowy i sposobu funkcjonowania wspotczesnego komputera i mikroprocesora.
Cel Omowienie architektury mikroprocesora, pamieci, przedstawienie wspétpracy tych
modut |urzgdzen. Przedstawienie réznych aspektow projektowania mikroprocesora oraz
u kompletnego systemu komputerowego, jak réwniez metod ich wykorzystania.
(3-4 linijki)
Forma Lo L
Symbol _ prowadzenia 0dn|e5|er'1|e do 0dn|e5|er’1|e
S Efekty ksztalcenia zaieé efektow do efektow
(w/é/l/;;inne) kierunkowych | obszarowych
Znajomos$¢ modularnej struktury mikroprocesora,
architektur mikroprocesoréw (von Neumana i har-
W o1 wardzk|ej)_. V\{@dza na tgmat mterall(cll mikroproce- W K_WO08 T1A W02
sora, pamieci i urzgdzen we/wy. Wiedza na temat
przerwan, magistral, DMA. Znajomos$¢ technik
projektowania mikroprocesorow.
Znajomos$¢ budowy wspétczesnego komputera. K W08
Rozlegta wiedza na temat zagadnien zwigzanych - T1A W05
W_02 . . TS o7 w K_WwW18 -
Z mikroprocesorami, pamieciami i urzgdzeniami K W20 T1A_WO06
stuzgcymi do budowy komputera. —
W 03 Znajomos$¢ podstaw programowania w jezyku W K_W08 T1A W02
maszynowym (assembler).
Rozlegta wiedza na temat: zastosowania pamieci,
W_04 | struktur pamieciowych, roznych poje¢ zwigzanych W K_ W18 T1A W05
z pamiecig komputera.
W 05 Znaj_omosc nowoczesnych rozwigzan stosowanych W K_W08 T1A W02
w mikroprocesorach.
T1A UO1
KWoL | 10s
U_01 | Umiejetnosc¢ projektowania mikroprocesora. L K_U03 T1A U09
K_U14 T1A _U14
T1A_U16
K_01 |Praca w zespole. L K_U02 T1A UO02

Tresci ksztalcenia:

1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykfadu

Nr Odniesienie do
Tresci ksztalcenia efektow ksztalcenia
wyktadu di
a modutu

1 Komputery — budowa i zasady dziatania. W_02
2 Konstrukcja i zasada dziatania mikroprocesora. W_01
3 Pamie¢, urzgdzenia komputeréw wewnetrzne i dotgczanie. W_01, W_02, W_04
4 Projektowanie mikroprocesora — lista instrukcji, projekt rozkazu. w_01
5 Projektowanie mikroprocesora — jednostka arytmetyczno-logiczna. w_01
6 Magistrale — wiadomosci podstawowe, zagadnienie arbitrazu, cykle W o1

pracy magistral. B
7 Projektowanie mikroprocesora — projekt sciezki danych i jednostki W 01

sterujgcej dla instrukcji jednocyklowych. -
8 Projektowanie mikroprocesora — projekt sciezki danych i jednostki W 01

sterujgcej dla instrukcji wielocyklowych. B
9 Pamie¢ — wiadomosci podstawowe, pamie¢ cache, pamie¢ wirtualna. W_04, W_02
10 Projektowanie mikroprocesora — wspétpraca z pamiecia. W_01, W_04
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11 Urzadzenia we/wy, przerwania i DMA. W_01, W_04
12 Projektowanie mikroprocesora — wspotpraca z urzgdzeniami we/wy. W_01, W_02
13 Projektowanie mikroprocesora — techniki implementacji. w_01
14 Programowanie mikroprocesora w jezyku maszynowym. W_03
15 Kierunki rozwoju architektur mikroprocesoréw W_05
2. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Nr Odniesiepie
zajec Tresci ksztatcenia :o ?f?ktoyv
lab. sztatcenia
dla modutu
1 Omowienie budowy komputera klasy PC. W_02
2 Wykonywanie zadan polegajgcych na uruchamianiu w programie uruchomie-
niowym programow sprawdzajgcych sposob dziatania mikroprocesora — W_03
instrukcje arytmetyczne i logiczne.
3 Zapoznanie studentoéw z Srodowiskiem Quartus, wykonywanie zadan pokazu- W 01
jacych wykorzystanie modutéw stuzgcych do konstrukcji mikroprocesora. B
4 Wykonanie projektu mikroprocesora — opracowanie zatozen konstrukcyjnych, W 01
projekt listy rozkazéw, projekt rozkazu. B
5 Wykonanie jednostki arytmetyczno-logicznej (ALU). W_01
6 Uzupetnienie zatozen opracowanych na laboratorium nr 4 o kontroler W 01
przerwan, kontroler DMA i sterownik magistrali wewnetrznej mikroprocesora. B
7 Wykonanie Sciezki danych i jednostki sterujgcej dla rozkazow jednocyklowych. | W_01
8 Wykonanie projektu kontrolera pamieci z uwzglednieniem zatozenh W OL W 04
opracowanych na laboratorium nr 4. -
9 Wybér zatozen konstrukcyjnych mikroprocesora — przydzielenie zadania
projektowego do samodzielnego wykonania w oparciu o wiedze pozyskang na U 0L K 01
laboratoriach 3, 4, 5, 6, 7 i 8. Opracowanie rozwigzania zgodnie z wiedzg -
pozyskang na laboratorium nr 4.
10 Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 — U 0L K 01
wykonanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 5. - -
11 Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 — U 0L K 01
wykonanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 6. - -
12 Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 — U 0L K 01
wykonanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 7. - -
13 Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 — U 01 K 01
wykonanie czynnosci zgodnych z wiedzg pozyskang na laboratorium nr 8. - -
14 Samodzielne wykonywanie zadania przydzielonego na laboratorium nr 9 — U 01 K 01
wykonanie programu testujacego mikroprocesor w jego kodzie maszynowym. - -
15 Przedstawienie projektu opracowanego na laboratoriach od 9 do 14. u_o1

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

w ramach laboratorium.

Se);qutigl (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwoiinic)e do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych,
itp.
w_01 |Egzamin.
w_02 | Egzamin.
w_03 | Egzamin.
w_04 | Egzamin.
w_05 | Egzamin.
Zaliczenie laboratorium na podstawie kolokwiéw wejsciowych, sprawozdan z wykonywa-
u_o1 nych zadan oraz sprawozdania z wykonania zadania projektowego wykonywanego
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D.NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 65
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 15
15 | Wykonanie sprawozdan 4
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagcji 4
18 | Przygotowanie do egzaminu 30
19
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 68 (suma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej 2
pracy (1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta | 133
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 14
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 0.5

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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