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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Nazwa modutu

Algorytmy grafiki komputerowej

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Algorithms for computer graphics

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Informatyka
Poziom ksztatcenia I Sto.p,len .
(I stopien / Il stopien)

Profil studiow

Ogdlnoakademicki
(ogdino akademicki / praktyczny)

Forma i tryb prowadzenia studiow

stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

Grafika komputerowa

Jednostka prowadzgca modut

Katedra Informatyki

Koordynator modutu

Barbara Strug

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowigzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

6

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Podstawy grafiki komputerowej,

(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zajeé

Egzamin nie _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

W semestrze 30

15
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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studentéw z najwazniejszymi algorytmami grafiki, w szczegdlnosci z
Cel pasteryzacja, o$wietleniem 1 cieniowaniem oraz teksturowaniem, a takze metodami
modutu | reprezentacji obiektow w grafice i narzgdziami oraz bibliotekami wspomagajacymi
ich implementacje. (3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoe;(;];inia odniesier)ie do odniesier;ie do
Efekty ksztalcenia . efektow efektow
efektu zajec kierunkowych | obszarowych
(w/¢/l/p/inne)
Student jest w stanie scharakteryzowa¢ wybrane W K W12
algorytmy rasteryzacji, usuwania powierzchni
niewidocznych oraz modele cieniowania i
oswietlenia, a takze wskazac ich miejsce w potoku
w_o1 | grafiki T1A_ W04
Student jest w stanie opisa¢ metody reprezentacji W K W12
obiektow (w tym parametrycznej) oraz ich
w_02 |teksturowania T1A W04
Student umie pozyskiwaé informacje z réznych P K_U01
U 01 | zrédet oraz dokonac ich interpretacji T1A UO1
Student umie postuzy¢ sie narzedziami P K_U18
u_02 |informatycznymi z zakresu grafiki komputerowe T1A_UO7
Student umie zaimplementowac¢ wybrane algorytmy P K_U18
grafiki stosujgc do tego celu nowoczesne narzedzia i
u_03 | biblioteki. T1A U16
Student umie, pracowa¢ samodzielnie i w zespole, P K_U01
oraz przygotowa¢ dokumentacje zrealizowanych K_U02
U 04 |zadah K_U03 T1A UO1
Student ma swiadomos$¢ znaczenia pracy w zespole P K_K03
K_01 |iodpowiedzialno$ci za wyznaczone mu zadania T1A KO3
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
ny’(\:ra du Tresci ksztatcenia ::zf;f:;z;';
dla modutu
1 Podstawowe pojecia, potok graficzny, modelowanie i reprezentacja obiektow W_02
graficznych
2 Podstawowe metody rasteryzacji odcinkéw i okregu W _01
3 Podstawowe algorytmy rasteryzacji wielokgtow W _01
4-5 Podstawowe algorytmy usuwania powierzchni niewidocznych W_01
6-8 Krzywe i powierzchnie parametryczne, ich zastosowania i metody wizualizacji | W_02
9-11 Najwazniejsze algorytmy oswietlenia W_01
12 Wybrane metody cieniowania W_01
13-14 | Metody teskturowania W_02
15 Aktualne zagadnienia zwigzane z algorytmami grafiki U 01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
Ng;iijze_c Tresci ksztatcenia ::z‘:;f:;:;’;
dla modutu
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
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Odniesienie
er Zajec Tresci ksztatcenia do efektO\_N
ab. ksztalcenia
dla modutu

4. Charakterystyka zadan projektowych
W ramach zadania projektowego nalezy zaprojektowac, zaimplementowac i udokumentowac
aplikacje wykorzystujgcg wybrane algorytmy grafiki komputerowej. Tematyka projektu moze
dotyczy¢ dowolnej dziedziny, ale musi on spetni¢ nastepujgce warunki:
¢ Aplikacja musi obstugiwa¢ co najmniej dwa rézne sposoby wprowadzania danych
¢ Nalezy zaimplementowa¢ algorytmy z co najmniej dwdch grup (usuwanie powierzchni
niewidocznych, wizualizacja powierzchni parametrycznych, algorytmy
cieniowania/oswietlenia, algorytmy teksturowania)
¢ Nalezy zapewnia¢ fatwg obstuge uzytkownikowi
¢ Nalezy opracowa¢ petng dokumentacje projektu
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéow ksztatcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | Kolokwium

w o2 | Kolokwium

U o1 Projekt - sprawozdanie

u 02 | Projekt

u o3 |Projekt

u 04 | Projekt - sprawozdanie

k 01 | Projekt - sprawozdanie
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D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. L obcigzenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych 15
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 50
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 20
12 | samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji 30
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (SSuOma)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta | 100
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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Witryna WWW

mo

dutu/przedmiotu http://achilles.tu.kielce.pl/Members/bstrug/algorytmy-grafiki




